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1. はじめに 
 近年 IT 産業が盛んになり、ソフトウェア開発業や、

情報処理・提供サービス業、インターネットサービス開

発業など、ＩＴに関する職種が増えてきている。沖縄国

際大学でも IT 人材育成を目的とする講義が多数開講

されており、その中でもプログラミングに関する講義が

多く開講している。ソフトウェアの開発やインターネット

サービスの開発にはプログラミングに関する知識が必

要不可欠であり、最近では、株式会社サイバーエージ

ェントが、小学生を対象にプログラミング教育会社を設

立し、IT人材の早期育成に力を入れている[1]ことなどか

らみても、プログラミングの知識をつけるということが、IT

産業の今後の発展に、重要な役割を持っていることが

理解できる。 

 沖縄国際大学でのプログラミングに関する講義は、 

教科者に書いてある例文を真似して打ち込む、教員が

プロジェクターに表示した例文を真似して打ち込むな

ど、静的な教材を元に例文を打ち込むという作業が多

く、プログラムが複雑になっていくに連れ、なぜこの例

文を打ち込むと、このような動きをするのかという、プロ

グラムの動きが理解しづらいことがある。このことを改善

すべく、静的な教材に、動画で実際にどのような動きを

しているのかを確認できる、動的な教材を足すことによ

り、プログラミングの理解度を高めることができるのでは

ないこと考え、プログラミングの学習支援 Web サイトの

構築をすることにした。 

 

2. Java 言語について 
 本研究で学習するプログラム言語は Java言語とする。

Java言語とは、1991年に Sun Microsystems社により家

電製品用のソフトウェア作成のために作られた言語で

あり、インターネットの普及とともに Javaが動作する環境

があれば、どこでも動かすことができるプログラムという

ことを売りにし、利用者数が増え続けているプログラミン

グ言語である。また、Javaの開発ツールは無料で提供

されているため、誰でも利用することができ、沖縄国際

大学のプログラミングⅠ、プログラミングⅡの講義でも利

用されている言語である。標準ライブラリが豊富である

こと、オブジェクト指向言語であることから、初心者がプ

ログラミングを学習するときに学習しやすい言語だと考

えられている。 

 

3. コンテンツ概要 
4.1システム概要 

 このWebサイトは、解説、演習、ユーザー管理を選択

し、学習したい内容をすぐに選択できるようにしている。

システムの構成図は図 3.1のとおりである。 

 
図 3.1 システム構成 

 

3.2 メニュー画面 

 トップ画面で、項目を選択することができる。スマート

フォンやタブレット用のデザインも製作予定である。 

 
図 3.2 メニュー画面(PC) 

 

4. 解説ページ 
4.1 解説トップページ 

解説ページは全 12 章からなっており、学習したい章

を解説トップページから選択することで、学習を開始す

ることができる。現段階では、1 章の「プログラミングと

は」から 6 章の「メソッド」の章のおおまかな内容が完成

しており、全章の完成に向け、現在も製作中である。 

 

 

 

 

 



 
図 4.1 解説トップページ 

 

4.2 各章の概要 

解説ページの各章では、文章、サンプルソース、動

画を用いながらの解説を行っている。基本的にはサン

プルソースの解説を行い、そこで用いられた用語や様

式の解説を文章や動画で行うといった順番で解説ペー

ジの制作を行っている。現段階では、簡単な概要説明

をしている章が多いので、プログラミング初心者でも分

かりやすいような解説を増やしていきたいと考えてい

る。 

 
 

 
図 4.2 解説ページの概要 

 

5. 今後の課題 
今後の課題として、コンテンツの早期完成、コンテン

ツの改善があげられる。また、現在完成しているページ

の解説内容をさらに充実させて、理解しやすい

e-Learningシステムを構築していきたい。 

 

6. おわりに 
本研究は、私自身がプログラミングに対し苦手意識

を持っており、それを改善するためにプログラミングが

手軽に学習できる環境を作るべく始めたものである。現

在も製作段階であり、解説ページがある程度完成した

ら、現在プログラミングの講義を受けている学生に利用

してもらい、アンケートを取るなどし、改善を加えていき

たいと考えている。また、私のようにプログラミングに対

し苦手意識を持っている人や、全くプログラミングを学

習したことがない人々にも理解しやすいような、わかり

やすいサイトを制作できるように、プログラミングの勉強

や見やすいサイト制作の方法を更に勉強していく必要

があると考えている。 
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